ZARZADZENIE NR OR.1.0050.100.2016
BURMISTRZA GOGOLINA
z dnia 22 lipca 2016 r.

w sprawie Regulaminu gry miejskiej ,,Szlakiem bialego zlota”

Na podstawie §31 ust. 1 ustawy z dnia 8 marca 1990 r. o samorzadzie gminnym

(Dz. U. 2 2015r. poz. 446 z pdzn. zm.) zarzadzam, co nastgpuje:

§ 1 Oglaszam Regulamin gry miejskiej ,,Szlakiem biatego ztota”
§ 2 Tres¢ regulaminu stanowi zatacznik do niniejszego zarzadzenia.

§ 3 Zarzadzenie wchodzi w zycie z dniem podpisania.
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Zat. Nr 1. do Zarzadzenia nr OR.1.0050.100.2016
z dnia 22.07.2016r.

Regulamin Gry Miejskiej ,,Szlakiem bialego zlota”

§ 1. Organizator

. Gra miejska pn. ,,Szlakiem biatego ztota” jest forma rozrywki edukacyjnej, rozgrywang
w przestrzeni miejskiej Gogolina.

. Organizatorem Gry Miejskiej ,,Szlakiem biatego ztota” (zwanej dalej Grg) jest Urzad
Miejski w Gogolinie.

. Przez organizacje¢ gry rozumie si¢ zaaranzowanie trasy oraz zadan i zagadek na terenie

miasta Gogolin oraz wszelkie inne czynnos$ci zmierzajace do prawidlowego przebiegu gry.

§ 2. Zasady Gry

. Gra odbedzie si¢ 29.07.2016r. w godzinach: 13.00-15.00 w Gogolinie.

. Celem Gry jest popularyzacja idei rewitalizacji oraz wiedzy o Gogolinie, w szczego6lnosci
przyblizenie jej uczestnikom historii miasta Gogolin oraz ukazanie zmian, jakie nastapity
w mieScie miedzy XIX a XXI wiekiem. Gra realizowana bedzie w ramach projektu:
,Przygotowanie programu rewitalizacji miasta Gogolin”, wspotfinansowanego ze srodkow

Unii Europejskiej, w ramach Programu Operacyjnego Pomoc Techniczna 2014-2020.

. Zadaniem uczestnikow Gry jest poruszanie si¢ pomiedzy poszczegdlnymi Punktami
oraz wykonanie nastgpujacych po sobie zadan. Za kazde wykonane zadanie uczestnicy
moga otrzymaé punkty, ktore zostang przyznane przez Osoby Odpowiedzialne. Kazdy
Punktowy przyznaje punkty w zaleznosci od stopnia poprawnosci realizacji zadania.
W przypadku braku realizacji zadania uczestnicy nie otrzymujg punktow.

. Udziat w Grze jest bezptatny.

. Po trasie Gry zespoty poruszaja si¢ pieszo. Nie mozna korzysta¢ z samochodow, skuterow,
rolek, rower6éw i innych pojazdéw kotowych i silnikowych.

. W czasie Gry obowigzuje bezwzgledny nakaz przestrzegania przepiséw ruchu drogowego.
Zespot, ktorego cho¢ jeden z czlonkow nie dostosuje si¢ do tego wymogu zostanie

automatycznie wykluczony z dalszej rozgrywki.
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Gra toczy si¢ w normalnym ruchu miejskim, w zwigzku z czym uczestnicy s proszeni
0 zachowanie szczegdlnej ostroznosci. Organizator nie zapewnia opieki medycznej
dla 0sob uczestniczacych w Grze.
Charakter Gry powoduje, ze Zespoly poruszaja si¢ po miescie na wlasng
odpowiedzialnos¢.
Uczestnicy przystepujac do Gry biorg na siebie petng odpowiedzialno$¢ prawno-cywilng
na caly czas trwania Gry. W przypadku 0s6b niepelnoletnich odpowiedzialnos¢ za taka
osobe ponosza rodzice/opiekunowie prawni i/lub opiekun zespotu.
W przypadku naruszenia niniejszego regulaminu, zlamania zasad fair play badz
utrudniania Gry innym uczestnikom, Organizator ma prawo wykluczy¢ zespot
w dowolnym momencie Gry. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest ostateczna.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowania uczestnikdéw mogace naruszy¢
porzadek publiczny lub dobra osobiste osob trzecich.
Organizator nie jest strong mi¢dzy uczestnikami a osobami trzecimi, ktérych dobra moga
by¢ naruszone w czasie Gry.
Organizator moze nie wyrazi¢ zgody na start uczestnika w Grze jesli stwierdzi, Ze ten jest

pod wplywem alkoholu lub innych $rodkéw odurzajacych.

§ 3. Uczestnicy Gry i Zgloszenia
Warunkiem uczestnictwa w Grze jest rejestracja Zespotu liczacego od 2 do 5 oséb.
Rejestracji dokona¢ mozna do dnia 28.07.2016r. poprzez wystanie zgloszenia na adres

e-mail: e.zdyb@gogolin.pl lub zgloszenie si¢ w Wydziale Rozwoju Gospodarczego

i Promocji Urzedu Miejskiego w Gogolinie.

Cztonkiem kazdego z Zespotéw musi by¢ przynajmniej jedna osoba petnoletnia. Osoby
niepetnoletnie moga bra¢ udziat w Grze tylko pod opieka os6b dorostych.
Jesli opiekunem osob niepetnoletnich nie jest ich rodzic lub prawny opiekun musza one
posiada¢ pisemng zgode rodzicow/prawnych opiekunéw na udziat w Grze. Odpowiednig
zgodg nalezy dostarczy¢ wraz z formularzem zgloszeniowym.

Kazda z osob bioragcych udzial w Grze powinna by¢ w dobrym stanie zdrowia,
umozliwiajacym udziat w Grze.

Poprzez rejestracje 1 udzial w Grze poprzez odebranie Karty Osadnika uczestnik wyraza

zgode na:
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a) wzigcie udzialu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie;
b) opublikowanie przez Organizatora na tamach stron internetowych, portali
spolecznosciowych oraz w informacjach medialnych wizerunku uczestnika oraz,
w uzasadnionym przypadku, imienia i nazwiska uczestnika.

. W trakcie Gry czlonkowie poszczegdlnych Zespoléw nie moga si¢ rozdzielaé. Liczba
cztonkow Zespotu bedzie weryfikowana w poszczegdlnych Punktach. W razie
niezgodnosci Zespot bedzie mogt przystapi¢ do realizacji danego zadania dopiero wtedy,
kiedy wszyscy jego cztonkowie znajda si¢ w Punkcie.

. Liczba zespotow, ktore moga wziaé udzial w Grze jest ograniczona. Decyduje kolejnosé
wptywu formularzy zgloszeniowych. Po otrzymaniu formularza zgloszeniowego
Organizator poinformuje kazdy z Zespoldw o tym, czy zostal on zakwalifikowany

do wzigcia udziatu w Grze.

§ 4. Zwyciezey Gry

. Zakonczenie Gry nie jest rownoznaczne z ogloszeniem wynikow. Zwycigzcy Gry zostang
wylonieni po jej zakonczeniu ok. godz. 15.00. Miejscem ogloszenia wynikoéw 1 rozdania
nagrod zostanie ujawnione podczas finatu Gry, w ostatnim punkcie kontrolnym. Zespoty,
ktére do godziny 15.00 nie dotra do Punktu finalowego, nie beda brane pod uwage
W procesie wylaniania zwycigzcow.

. Zwycigzcy Gry zostang wytonieni po podliczeniu wszystkich punktow, ktore otrzymali
wykonujac zadania w poszczegélnych Punktach. Zwycigzca Gry zostanie Zespot, ktory
tacznie otrzyma najwiekszg liczbe punktow. W przypadku, gdy dwa lub wiecej Zespotow
otrzyma réwng liczbe punktow przystapig one do dodatkowego zadania rozstrzygajacego,

ktore w ostateczny sposob wytoni zwyciezcow.

§ 5. Postanowienia koncowe
. Regulamin Gry znajduje si¢ na stronie internetowej Urzedu Miejskiego w Gogolinie.
. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem,
glos rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.
. Organizator zastrzega sobie prawo przesuni¢cia, przedtuzenia Iub przerwania
Gry bez podania przyczyny.

. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian w regulaminie.



